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Enunciado

Queremos llevar a cabo un analisis del mercado de videojuegos a nivel mundial y para ello nos
han facilitado la siguiente informacion normalizada en un fichero csv sobre las ventas (en
millones de ddlares) por regiones.

[ A B C D E F G H |
1 |Nombre Plataforma Afio Genero Editorial Ventas NA  VentasEU VentasJP  Ventas Otros
2 |Wii Sports Wi 2006 Sports Nintendo 41,49 29,02 3,77 8,46
3 [Super Mario NES 1985 Platform Nintendo 29,08 3,58 6,81 0,77
4 |Mario Kart WWii 2008 Racing Mintendo 15,85 12,88 3,79 3,31
5 |Wii Sports Re Wii 2009 Sports Mintendo 15,75 11,01 3,28 2,96

Se pide (preguntas base del modelo)
En base a la informacion disponible, las preguntas basicas a responder estan relacionadas con;

Analisis de las ventas por Afio

Analisis de las ventas por Regién

Anadlisis de las ventas por Plataforma y las 5 mejoras
Analisis de las ventas por Genero

Analisis de las ventas por Editorial

Desarrollar informes similares a los propuestos en las siguientes ilustraciones aplicando los
conceptos y técnicas necesarias relacionadas con las tablas y graficos dinamicos y uso de
segmentadores basados en un modelo de datos.
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Pasos sugeridos en el proceso ETL
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Al disponer de un solo fichero en formato normalizado este proceso resulta sencillo, solo se

necesitara realizar una serie de depuraciones y transformaciones como son:

Proceso ETL con Power Query

e Creamos consulta al origen de datos

e Para el caso de las regiones necesitaremos para
poder trabajar con este campo aplicar “Anular
dinamizacién de columnas”. Llamaremos a esa
nueva columna como “Region” y nos permitira
realizar un analisis por regiones.

e Pero para ajustarla correctamente necesitamos
quitar de esa columna la palabra ventas y para
ello podemos usar la opcion extraer texto
despues del delimitador espacio.

e Para completar nuestro proceso de limpieza
vamos a remplazar EU (Europa), JP (Japdn) y NA
(Norteamérica)

e Revisamos que los tipos de datos y el nombre de
columnas es correcto.

e Quitamos filas vacias y repasamos posibles
errores e incongruencia de los datos.

La consulta creada, transformada y depurada es la siguiente.

A B C D
1
2 |Wii Sports Wii 2006 Sports
3 |Wii Sports Wii 2006 Sports
4 'Wii Sports Wii 2006 Sports
5 |Wii Sports Wii 2006 Sports
& |Super Mario Bros. NES 1985 Platform
7 |Super Mario Bros. NES 1985 Platform

Configuracion de la co... X

4 PROPIEDADES

Mombre

(&%)

04 Crigen Mercado de Videojuegos csv

Todas las propiedades

4 PASOS APLICADOS

Origen

Encabezados promovidos

Tipo cambiado

Columna de anulacién de dina...
Columnas con nembre cambi..
Texto extraido después del de...
Valor reemplazado

Valor reemplazadol

# Valor reemplazado2

E F G

ﬂ\ienlas -
Nintendo MNorteamérica 41,49
Nintendo  Europa 29,02
Nintendo Japon 3,77
Mintendo  Otros 8,46
Mintendo Morteamérica 29,08
Nintendo Europa 3,58

Modelo de datos (Power Pivot) y DAX Basico

Crear modelo de Datos con esa sola tabla.
oo =

Archivo Inicio

Disefar Opciones avanzadas

Power Pivot para Excel - 204 Solucion Mercado de Videojuegos.xlsx

Pegary anexar D Tipo ¢
Al
Pegary reemplazar L= '(:5' (} Formz
Pegar _ De base De servicio De otros Conexiones  Actualizar Tabla
Copiar de datos - de datos - origenes existentes dinamica

Portapapeles Obtener datos externos

FH _204_origen_Mercado_de_Videojuegos_csv
1 Nombre
f plataforma
[ Afo
[ Genero
[ Editorial
[ Region
[ valor
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Conceptos y técnicas de TD y GD
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Entre los conceptos y técnicas a aplicar al caso destacar entre otras las siguientes:

Conceptos basicos

Aplicando Formato
alas TDy GD

Ordenar, filtrar y agrupar
TDyGD

Enriquecer datos con
campos y elementos
calculados en TD y GD

Creacion de TD basada
en un rango, tablay
modelo de datos.
Explorar las pestafias de
"Andlisis" y "Disefio"
Actualizar tablas
dindmicas

Otros

Cambiar el formato de
ndmeros

Formato de celdas en
blanco

Aplicar formatos
condicionales

Opciones de ordenar

Filtros de etiqueta y selecciones
manuales. Filtros de etiqueta con
comodines

Filtros de valor

Agrupar datos. Agrupar fechas
automaticamente

Usar segmentacion de datos y
escalas de tiempo

Aplicacion de hipervinculos a lugares del documento Excel.

Modos de resumir valores
Célculos de "Mostrar valores
como".: % del total de
columnas/filas, % del total
principal, Diferencia de...
Definir campos calculados
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